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Outil Technologique Avantages Inconvénients Objectifs Pédagogiques

Vidéos avec 
Modèles 3D

Visualisation dynamique, angles 
multiples.

Moins interactive, vision passive.
Introduire concepts complexes, 
visualiser procédures.

Modèles virtuels
en 3D

Interaction et manipulation virtuelle 
des modèles.

Nécessite logiciels et équipements 
spécifiques.

Renforcer compréhension 
spatiale, simuler interventions.

Modèles Imprimés
en 3D

Expérience tactile, manipulation 
physique.

Coût, temps de fabrication, 
précision limitée, souvent mono-
teinte

Pratique sur anatomie réelle, 
chirurgie

Réalité Virtuelle 
(VR)

Immersion complète, simulations 
interactives.

Coûteux, nécessite équipement 
spécial, fatigue visuelle.

Simulations médicales 
complexes, formation sans 
risques.

Réalité Augmentée 
(AR)

Intégration d'éléments virtuels dans le 
monde réel.

Dépendance à la technologie, 
interaction limitée.

Enrichissement de cours, 
visualisation structure complexe.
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 Perception spatiale : Capacité à interpréter des relations spatiales 

même lorsque l'orientation du corps change (ex: radio 2 axes, 

perspective). 

 Visualisation spatiale : Capacité à manipuler des formes 2D-3D. 

Cela comprend la rotation, la transformation, et la visualisation
des mouvements dans l'espace (ex: imaginer la 3D à partir d’une 

coupe).

 Raisonnement spatial : Capacité à manipuler des formes 2D-3D 

dans l'espace pour résoudre des problèmes.

 Mémoire spatiale : Se souvenir de l’emplacement des objets
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Compétences

 Perception spatiale : Judgment of Line Orientation (JLO).

 Visualisation spatiale : Mental Rotation Test (MRT), Mental 

Cutting test (MCT).

 Raisonnement spatial : Spatial Relations (partie du Differential 

Aptitude Tests).

 Mémoire spatiale : Corsi Block-Tapping Test.



Acquisition



Acquisition



Acquisition



Traitement de l’image/CAO 



Traitement de l’image/CAO 
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Conclusion

● Bien identifier son besoin pédagogique

● Utiliser/transformer ses données cliniques en données pédagogiques

● Besoin d’outils innovants 
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Expliquer une notion en CM



Anatomie FGSO2



Physiopathologie FGSM2
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Simuler une procédure en TP







Modèle simu procédurale TP  FGSO3















Evaluer une compétence



Evaluation
Anatomie FGSO2



Intégration dans l’écosyteme UNESS



Evaluer une procédure en TP



Evaluation
TP FGSO3



Perspectives
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